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Београд, 29.06.2020.

ТЕСТ МЕХАНИКЕ СУЂЕЊА 3 ПО и ИСТ ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Напомена: Молимо вас да пре него што приступите изради теста проучите још једном одговарајући приручник „3ПО Механика_ 1, 2 и 3“, Home Study Book Refereeing i Reporting-Switches.

Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	Скраћеница PC значи зона примарне одговорности

	ДА
	НЕ

	2
	Примарна зона одговорности је зона одговорности и акција судије у којима је он увек у стању да покрије игру.

	ДА
	НЕ

	3
	Принцип "суди одбрану" значи да судија који је одговоран за игру око лопте првенствено надзире исправност акција играча одбране, при чему држи и игача са лоптом у свом видном пољу.

	ДА
	НЕ

	4
	Скраћеница OA значи отворен угао.

	ДА
	НЕ

	5
	CD подразумева позицију у којој се  водећи судија зауставља на новој страни терена када  заврши ротацију, нова јача страна суђења.

	ДА
	НЕ

	6
	За време тајм-аута сва тројица судија се постављају на супротној страни, у терену,  на једном од следећа три места: два продужетка линије СБ или средњој линији. Лопта налази на месту наставка игре.

	ДА
	НЕ

	7
	Двадесет секунди пре завршетка тајм-аута двојица судија одлазе у близину простора око клупе обе екипе како би били спремни да позову екипе да се врате на терен када се огласи сигнал за истек 50 секунди од почетка тајм аута. За то време трећи судија одлази на место са ког ће игра бити настављена како би био спреман за спровођење убацивања.

	ДА
	НЕ

	8
	Kад започне ротацију, водећи треба да надзире поље ограничења и игру у њему.
	ДА
	НЕ

	9
	Водећи неће започети ротацију ако следи брз шут/вођење ка кошу на слабијој страни- WSR.

	ДА
	НЕ

	10
	Водећи судија се креће оштрим кораком док ротира, а по потреби може и да трчи.

	ДА
	НЕ

	11
	Радна зона (WA) централног судије протеже се 1м лево и 1м десно од замишљено продужетка линије СБ. 
	ДА
	НЕ

	12
	Kада треба да суди игру с лоптом 1-1 почетна позиција централног судије треба да буде таква да буде способан да суди одбрану.

	ДА
	НЕ

	13
	Пратећи судија треба да контролише сат за игру и сат за мерење 24 секунде.

	ДА
	НЕ

	14
	За време транзиције пратећи судија треба да буде највише 2 корака иза игре.

	ДА
	НЕ

	15
	Анализе су показале да је 60% одлука водећег судије на слабојој страни суђења  нетачно. 

	ДА
	НЕ

	16
	Водећи судија кориси технику CS за време игре центара на ниском посту на јачој страни.

	ДА
	НЕ

	17
	Kод двоструког звиждука Т-C, одлуку записничару  показује судија који је ближе игри, или судија у чијем се правцу игра кретала.

	ДА
	НЕ

	18
	Након што досуди грешку на страни стола и покаже је записничару, централни одлази на супротну страну и постаје нови пратећи на тој страни.
	ДА
	НЕ

	19
	Kада се за време извођења последњег СБ,  неколико играча постави у ново предње поље или у непосредној близини средње линије пратећи (нови водећи), напушта своју нормалну позицију и прилагођава се позицији играча јер се они налазе у његовој PCE.

	ДА
	НЕ

	20
	За време извођења слободних бацања, од двојице "пасивних судија", само пратећи показује одговарајуће знаке за број слободних бацања.

	ДА
	НЕ

	21
	У ситуацијама акције шута близу истека времена за игру на крају четвртине/продужетка, судија на супротној страни је одговоран за контролу шута и сигнала за истек времена за игру. Међутим, ако је тај судија укључен у контролу друге ситуацие у игри онда је судија на страни стола одговоран за контролу сата за игру.

	ДА
	НЕ

	22
	Скраћеница CP се одоси на централну позицију судије

	ДА
	НЕ

	23
	ТЦФ значи грешка у нападу. Грешка играча чија екипа има контролу лопте.

	ДА
	НЕ

	24
	Анализирајући игру при доношењу одлука сваки судија треба да следи следећи принцип, као један од основних принципа: имати одговарајуће растојање од игре, задржати отворен угао и остати у месту. Не треба ићи преблизу игри и смањити видно поље (Принцип " на растојању у месту").
	ДА
	НЕ

	25
	Исправна техника коју судија треба да примењује код контроле уређаја за мерење 24 секунде је да уочи последње две цифре на сату за игру у тренутку када екипа успостави контролу живе лопте на терену. 

	ДА
	НЕ
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