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Београд, 25.05.2020.

ТЕСТ ПОЗНАВАЊА ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Резултати
	Време предаје теста

	

	Број нетачних одговора

	

	Проценат успешности


	

	Св потпис председника


	


Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	У простору око клупе обе екипе, 16 столица морају да буду на располагању за главног тренера, помоћне тренере, заменике, играче удаљене из игре и пратеће чланове делегације. Све друге особе налазе се најмање 2 метра иза клупе екипе.
	ДА
	НЕ

	2
	Линије полукругова без пробијања део су поља полукругова без пробијања.
	ДА
	НЕ

	3
	Предње поље екипе чине противнички кош, део табле који спада унутар граничних линија и онај део терена за игру који је ограничен чеоном линијом иза противничког коша, бочним линијама и унутрашњом ивицом средње линије ближом противничком кошу.
	ДА
	НЕ

	4
	Средња линија припада предњем пољу екипе.
	ДА
	НЕ

	5
	У току времена за игру, члан екипе је заменик, када се не налази на терену за игру али има право да игра.
	ДА
	НЕ

	6
	Првоименована екипа у распореду (домаћа екипа) носи дресове светле боје (најбоље беле). Међутим, ако се 2 екипе сложе, могу да међусобно размене боје дресова.
	ДА
	НЕ

	7
	Екипе могу да користе само бројеве 0 и 00 и од 1 до 99.
	ДА
	НЕ

	8
	Главни тренери, помоћни тренери, заменици, играчи удаљени из игре и пратећи чланови делегације могу само са дозволом судије да буду на терен за игру да помогну повређеном играчу, пре него што играч буде замењен.
	ДА
	НЕ

	9
	Играчи које је главни тренер одредио да почну утакмицу или којима се указује помоћ између слободних бацања, могу да буду замењени у случају повреде. У том случају, противници такође имају право да замене исти број играча, ако то желе.
	ДА
	НЕ

	10
	Kапитен обавештава главног судију најкасније 10 минута по завршетку утакмице, да његова екипа улаже протест на резултат утакмице и потписује записник у рубрици ‘‘Потпис капитена у случају протеста’’.

	ДА
	НЕ

	11
	Главни тренер може да на учтив начин комуницира са судијама у току игре да би добио информацију, само када је лопта мртва и сат за игру заустављен.
	ДА
	НЕ

	12
	Главни тренер одређује извођача слободног бацања своје екипе у свим случајевима где то није одређено правилима.
	ДА
	НЕ

	13
	Интервал игре почиње када сигнал сата за игру огласи завршетак четвртине или продужетка.

	ДА
	НЕ

	14
	Ако је грешка начињена непосредно пре или када сигнал сата за игру огласи завршетак четвртине или продужетка, било које евентуално слободно бацање(а) се спроводи након завршетка четвртине или продужетка.
	ДА
	НЕ

	15
	На играчу А1 је направљена грешка и додељена су му 2 слободна бацања. Након првог слободног бацања судије откривају да играч Б3 крвари. Играча Б3 мења заменик Б6. Екипа А тражи да замени 2 играча. Дозвољена акција.
	ДА
	НЕ

	16
	Екипа Б има право на убацивање према поступку наизменичног поседа. Судија и/или записничар праве погрешку и убацивање бива погрешно додељено екипи А. Међутим, у наставку игре, екипа Б не губи своје право на следеће наизменично убацивање у наредној ситуацији подбацивања, као резултат погрешке. 
	ДА
	НЕ

	17
	У току своје акције шутирања, играч А1 има лопту у обе шаке, када на њему начини грешку играч Б1. Након грешке, играч А1 додаје лопту играчу А2. Сматра се да се играч А1 више не налази у акцији шутирања.
	ДА
	НЕ

	18
	На почетку четвртине, екипа А брани сопствени кош, када играч Б1 погрешно поведе лопту према своме кошу и постигне погодак из игре. Kапитену екипе А на терену за игру додељују се 2 поена.

	ДА
	НЕ

	19
	Уз 0:26 преосталих на сату за игру у четвртој четвртини, играч А1 води лопту 6 секунди у свом задњем пољу, када играч Б1 избије лопту ван граничних линија. Екипи А је додељен тајм-аут. Након тајм-аута, ако се главни тренер екипе А одлучи за убацивање у свом задњем пољу, екипа А има 18 секунди на сату за шут.
	ДА
	НЕ

	20
	Ако се сигнал сата за шут огласи док је лопта у ваздуху у току шута на кош из игре, то није прекршај и сат за игру се не зауставља. Ако је шут на кош из игре успешан, под одређеним условима, то представља прилику за тајм-аут и замену за обе екипе.
	ДА
	НЕ

	21
	Период 8 секунди екипе А истиче и прекршај се догађа када се лопта налази у ваздуху приликом додавања играча А1 из његовог задњег у његово предње поље. Убацивање екипе Б се спроводи у њеном предњем пољу, уз 24 секунди на сату за шут, на месту најближем средњој линији.
	ДА
	НЕ

	22
	Грешка на играчу који је у акцији шутирања, показивање - Једна рука са стиснутом песницом, после тога уперити прсте према поду
	ДА
	НЕ

	23
	Техничка грешка играчу који има раније досуђену неспортску грешку или неспортска грешка играчу који има ранију досуђену техничку грешку, такође се уписује са ‘‘U’’ или ‘‘T’’ и затим ‘‘GD’’ у следећој рубрици.
	ДА
	НЕ

	24
	Да би се протест прихватио, мора да се уложи следећим поступком: Екипа подноси разлоге протеста у писаној форми главном судији, најкасније 2 сата по

завршетку утакмице.
	ДА
	НЕ

	25
	У току додавања играча А1 ка играчу А2, лопта додирује играча Б2 након чега додирне обруч. Играч А3 стиче контролу лопте. Сат за шут приказује 14 секунди чим играч А3 стекне контролу лопте било где на терену за игру.
	ДА
	НЕ
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