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Београд, 13.07.2020.

ТЕСТ ПОЗНАВАЊА ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Резултати
	Време предаје теста

	

	Број нетачних одговора

	

	Проценат успешности


	

	Св потпис председника


	


Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	Победник је екипа која је постигла већи број поена из игре на завршетку времена за игру.

	ДА
	НЕ

	2
	На бочној линији насупрот записничком столу, изван терена за игру, обележене су 2 линије дужине 0,15 м, са спољашњом ивицом 8,325 м од унутрашње ивице ближе чеоне линије.

	ДА
	НЕ

	3
	Задње поље екипе чине њен сопствени кош, део табле који спада унутар граничних линија и онај део терена за игру који је ограничен чеоном линијом иза њеног сопственог коша, бочним линијама и даљом ивицом средње линије гледано од сопственог коша.

	ДА
	НЕ

	4
	Средишњи круг је обележен на средини терена за игру и има полупречник 1,80 м, мерено до спољашње ивице кружнице.

	ДА
	НЕ

	5
	Сваку екипу сачињавају највише 12 чланова екипе који имају право игре, укључујући капитена, Главни тренер, највише 8 пратећих чланова делегације, укључујући највише 2 помоћна тренера, који могу да седе на клупи екипе. У случају да екипа има помоћне тренере у записник се уписује први помоћни тренер.

	ДА
	НЕ

	6
	У току утакмице играч може да носи патике у било којој комбинацији боја, али лева и десна патика морају да се подударају.

	ДА
	НЕ

	7
	Прва четвртина почиње када лопта напусти шаку(е) главног судије приликом бацања увис у току подбацивања.

	ДА
	НЕ

	8
	На свим утакмицама другоименована екипа у распореду (гостујућа екипа) има клупу екипе и сопствени кош са леве стране записничког стола, гледано према терену за игру. Међутим, ако се 2 екипе сложе, могу да размене клупе екипа и/или кошеве.

	ДА
	НЕ

	9
	Kод подбацивања, ниједан скакач не сме да ухвати лопту или је одбије више од два пута, све док она не додирне једног од нескакача или под. Ако лопту одбије бар један скакач, подбацивање се понавља.

	ДА
	НЕ

	10
	Екипа губи утакмицу без борбе ако није присутна или није у могућности да изведе на терен 5 играча спремних за игру 10 минута након предвиђеног почетка утакмице.

	ДА
	НЕ

	11
	Играчу чија се замена врши, није дозвољено да оде директно на клупу своје екипе, и то без јављања било записничару или судији.

	ДА
	НЕ

	12
	Лопта постаје жива у току слободног бацања, када је на располагању извођачу слободног бацања.

	ДА
	НЕ

	13
	Лопта не постаје мртва и погодак се рачуна, ако је постигнут када се лопта налази у лету приликом шута на кош из игре и судија зазвижди пиштаљком.

	ДА
	НЕ

	14
	Ситуација подбацивања настаје када се жива лопта заглави између коша и табле изузев након последњег слободног бацања иза кога следи убацивање на линији убацивања у предњем пољу екипе.
	ДА
	НЕ

	15
	Екипа која стекне контролу живе лопте на терену за игру након подбацивања има право на први наизменичан посед.

	ДА
	НЕ

	16
	Закуцавање настаје када се лопта снажно потисне надоле у противнички кош са једном или обе шаке. Закуцавање се не сматра шутом на кош из игре.

	ДА
	НЕ

	17
	Ако играч намерно постигне погодак из игре у кош своје екипе, то није  прекршај, погодак се рачуна и играчу који је постигао кош досуђује се техничка грешка.

	ДА
	НЕ

	18
	Ако повређени играч не може одмах (приближно за 15 секунди) да настави да игра или ако му се указује помоћ, мора да буде замењен, осим ако екипа остаје са мање од 5 играча на терену за игру.

	ДА
	НЕ

	19
	Излазак лопте ван граничних линија није проузроковао последњи играч који додирне лопту или кога она додирне пре него што оде ван граничних линија, чак и ако затим лопта оде ван граничних линија додирујући нешто друго осим играча.

	ДА
	НЕ

	20
	Ограничен је број корака које играч може да направи када лопта није у додиру са његовом шаком.

	ДА
	НЕ

	21
	Неспретно владање лоптом на почетку или завршетку вођења се сматра као вођење.

	ДА
	НЕ

	22
	Екипа је проузроковала да лопта пређе у њено предње поље кад год лопта додирне или буде правилно додирнута од играча одбране чији је део тела у додиру са његовим задњим пољем.

	ДА
	НЕ

	23
	Период 8-секунди се наставља са преосталим временом, када је истој екипи која је претходно имала контролу лопте додељено убацивање у њеном задњем пољу, као резултат повреде играча исте екипе.

	ДА
	НЕ

	24
	Да би се успоставио шут на кош из игре у року од 24 секунде, лопта мора да напусти шаку(е) играча пре него што се огласи сигнал сата за шут
	ДА
	НЕ

	25
	Сат за шут се враћа кад год је противничкој екипи додељено убацивање након што је судија зауставио игру због грешке или прекршаја (укључујући због одласка лопте ван граничних линија), начињеног од екипе која има контролу лопте. Ако се затим убацивање спроводи у предњем пољу те екипе, сат за шут се враћа на 24 секунде.
	ДА
	НЕ
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