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Београд, 27.04.2020.

ТЕСТ ПОЗНАВАЊА ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Резултати
	Време предаје теста

	

	Број нетачних одговора

	

	Проценат успешности


	

	Св потпис председника


	


Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	Противнички кош је кош на који екипа напада, а сопствени кош је кош који екипа брани.
	ДА
	НЕ

	2
	Поље 3 поена екипе је читава површина терена за игру, изузев простора у близини противничког коша, кога ограничавају и коме припадају лук полупречника 6,75 м, мерено од тачке на поду тачно испод средишта противничког коша до спољашње ивице лука. Удаљеност ове тачке на поду од унутрашње ивице средине чеоне линије је 1,575 м.
	ДА
	НЕ

	3
	Терен за игру има равну, тврду површину без препрека  са димензијама 28 м по дужини и 15 м по ширини, мерено од спољашњих ивица граничних линија.
	ДА
	НЕ

	4
	Средња линија припада задњем пољу екипе.
	ДА
	НЕ

	5
	Члан екипе има право наступа када је добио дозволу играња за екипу према прописима организационог тела такмичења, укључујући прописе који регулишу старосне границе.
	ДА
	НЕ

	6
	Заменик постаје играч и играч постаје заменик у току тајм-аута или интервала игре, када заменик затражи замену од записничара
	ДА
	НЕ

	7
	У току интервала игре, сви чланови екипе који имају право да играју сматрају се играчима.
	ДА
	НЕ

	8
	Ако је лопта жива када се повреда догоди, судија не звижди пиштаљком све док екипа која има контролу лопте не шутира на кош из игре, изгуби контролу лопте, задржава лопту или лопта не постане мртва. Ако је потребно да се заштити повређени играч, судије могу одмах да зауставе игру.
	ДА
	НЕ

	9
	Ако се повређени играч или било који играч који крвари или има отворену рану, опорави у току тајм-аута додељеног било којој екипи, пре сигнала записничара за замену, може да настави да игра.
	ДА
	НЕ

	10
	Kапитен (CAP) је играч кога је његов главни тренер одредио да заступа своју екипу на терену за игру. Он може да на учтив начин комуницира са судијама у току игре да би добио информацију, само када је лопта мртва и сат за игру заустављен.
	ДА
	НЕ

	11
	Главни тренери, помоћни тренери, заменици, играчи удаљени из игре и пратећи чланови делегације су једине особе којима је дозвољено да седе на клупи екипе и остану унутар простора око клупе своје екипе. У току времена за игру, сви заменици, играчи удаљени из игре и пратећи чланови делегације остају да седе.
	ДА
	НЕ

	12
	Ако капитен напушта терен за игру, главни тренер обавештава судију о броју играча који делује као капитен на терену за игру.
	ДА
	НЕ

	13
	Интервал игре пре предвиђеног почетка утакмице је 20 минута.
	ДА
	НЕ

	14
	Ако је резултат нерешен на завршетку четврте четвртине, игра се наставља са онолико продужетака, сваки у трајању од по 5 минута, колико је потребно да се добије победник.
	ДА
	НЕ

	15
	Судије имају пуно право и овлашћење да доносе одлуке о било ком питању које није посебно регулисано у Службеним правилима игре ФИБА или званичним Тумачењима ФИБА.
	ДА
	НЕ

	16
	Близу завршетка утакмице, играчу А1 је досуђена пета лична грешка и он напушта игру. Екипа А наставља игру само са 4 играча јер нема више заменика на располагању. Пошто екипа Б води са више од 15 поена, главни тренер екипе Б демонстрирајући фер плеј жели да повуче једног (1) свог играча да игра такође са 4 играча. Дозвољена акција.
	ДА
	НЕ

	17
	На 4:17 преосталих на сату за игру у трећој четвртини, у току наизменичног убацивања, играч А1 који изводи убацивање троши више од 5 секунди да избаци лопту и тиме прави прекршај. Лопта се додељује противницима за убацивање на месту претходног убацивања. Смер стрелице се не окреће.
	ДА
	НЕ

	18
	Играч А1 додаје лопту из поља 3 поена коју додирује било који играч или она додирује терен за игру у пољу 2 поена екипе А пре него што уђе у кош. Екипи А се додељују 3 поена, пошто лопта није ушла директно у кош. 
	ДА
	НЕ

	19
	Играч који изводи убацивање мора да дода (а не да уручи) лопту саиграчу на терену за игру.
	ДА
	НЕ

	20
	Уз 1:47 преосталих на сату за игру у четвртој четвртини, играч А1 води лопту у свом предњем пољу и досуђена му је техничка грешка. Екипи А је додељен тајм-аут. Било који играч екипе Б изводи 1 слободно бацање без постављања играча. Игру наставља екипа А убацивањем најближе месту где је игра заустављена због техничке грешке уз преостало време на сату за шут.
	ДА
	НЕ

	21
	Играч А1 води лопту 5 секунди у свом задњем пољу када дође до држане лопте. Екипа А има право на наредно наизменично убацивање. Екипа А има само 3 секунде да пребаци лопту у њено предње поље.
	ДА
	НЕ

	22
	Знакови рукама, илустровани у важећим Правилима игре, једини су важећи судијски знакови.
	ДА
	НЕ

	23
	У току утакмице записничар уписује мало ‘‘x’’ (незаокружено) када заменик први пут улази у игру као играч.
	ДА
	НЕ

	24
	Екипа може да уложи протест ако су њени интереси драстично угрожени погрешком у вођењу записника, мерењу времена или мерењу периода шута, коју судије нису исправиле.
	ДА
	НЕ

	25
	Играч А1 води лопту у свом предњем пољу и играч Б1 прави грешку на играчу А1. Ово је друга грешка екипе Б у четвртини. Сат за шут показује 3 секунде. Екипа А има 14 секунди на сату за шут.

	ДА
	НЕ
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