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Београд, 29.06.2020.

ТЕСТ МЕХАНИКЕ СУЂЕЊА 2 ПО ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Напомена: Молимо вас да пре него што приступите изради теста проучите још једном одговарајући приручник „2 ПО Механика 2010 Српски“.

Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	Судије морају заједно да изађу на терен за игру, најмање двадесет (20) минута пре почетка утакмице и најкасније пет (5) минута пре почетка другог полувремена.

Ово је минималан временски период који је потребан за детаљан преглед објеката и опреме за игру и надгледање загревања екипа.

	ДА
	НЕ

	2
	Судије могу да носе ручни сат, знојнице или накит било које врсте у току утакмице.

	ДА
	НЕ

	3
	Kада је при почетном подбацивању  лопта одбијена у десну страну слободног судије, он остаје у месту, а први судија се креће испред игре у правцу као и лопта и наставља до чеоне линије, успостављајући свој положај као водећи судија.

	ДА
	НЕ

	4
	Очи судија треба да буду стално у покрету, покушавајући да покрију само своју примарну зону одговорности,  увек  знајући где се налазе играчи у тој зони.

	ДА
	НЕ

	5
	Да би остварили добро покривање, двојица (2) судија треба да теже да заузму најбољи могући положај за суђење конкретне игре, користећи систем механике описан у  приручнику као упутство. Да би се ово упростило, обе половине терена за игру су подељене на правоугаонике нумерисане од 1 до 6

	ДА
	НЕ

	6
	Под нормалним околностима пратећи судија треба да буде иза игре и заузме положај нешто иза и лево од лопте на удаљености приближно 3-5 м.

	ДА
	НЕ

	7
	Kада је лопта у правоугаонику 2,  пратећи судија је одговоран за игру од лопте,  водећи рачуна да она не постане груба и оштра, тежећи да досуди прву недозвољену игру.

	ДА
	НЕ

	8
	Kада је лопта у правоугаонику 3, близу линије три поена, у већини случајева лопта продире у правоугаонике 4 или 5 приликом шута, додавања или вођења. Да би предухитрио ову акцију, водећи судија мора да предвиди кретање у своју леву страну, да би покрио игру даље од лопте.

	ДА
	НЕ

	9
	Примарне дужности пратећег судије обухватају:

1. Покушаје поготка за два и три поена, укључујући пресуђивање да ли је истекло време за игру на завршетку периода или продужетка или је начињен прекршај двадесетчетири (24) секунде.

2. Спречавање поготка и ометање.

3. Ситуације скакања за лоптом, нарочито скокови преко леђа.

4. Ниски простор центра, нарочито на слабој страни (даље од лопте).

5. Грешке даље од водећег судије.

6. Прекршаје корака (пратећи судија има бољи видни угао).

7. Сат за двадесетчетири (24) секунде.

	ДА
	НЕ

	10
	Kада дође на чеону линију водећи се нормално креће између линије три поена на његовој левој страни и не преко даље ивице поља ограничења на његовој десној страни. Нема потребе да се креће изван ових граница.

	ДА
	НЕ

	11
	Савремена игра доноси са собом додир између играча у ниском простору центра. Дужност водећег судије је да обезбеди да овај додир не постане претеран и груб, доводећи до испуштања утакмице из руку. Kада је играч који покушава да заузме нови положај на терену за игру у томе неправилно спречен, то је грешка.

	ДА
	НЕ

	12
	Принципи механике који важе за водећег судију:

1. Стално се крећите када се лопта креће.

2. Визуелно обухватајте све играче између видних поља судија.

3. Пазите на размаке између играча.

4. Повлачите се уназад од чеоне линије да би добили шири видни угао.

	ДА
	НЕ

	13
	Пратећи и водећи судија треба да  посматрају шаке и руке играча у току шута на кош из игре. Сетите се принципа цилиндра и права обојице играча.

Случајан додир телом, који не утиче на игру, не треба да се кажњава као грешка. Будите сигурни да видите целу акцију.

	ДА
	НЕ

	14
	Kада је лопта у правоугаоницима 1, 2 и 3, између средње линије и
продужетка линије слободног бацања, водећи судија ‘‘визуелно обухвата’’ играче и примарно је одговоран за покривање игре око лопте.

	ДА
	НЕ

	15
	Kада лопта после убацивања први пут додирне или буде додирнута од играча на терену за игру, судија одговоран за убацивање даје знак за пуштање времена, користећи покрет сечења шаком

	ДА
	НЕ

	16
	Kада лопта одлази ван граничних линија, а судија који је одговоран за ту линију није сигуран који играч је последњи додирнуо лопту , он звижди пиштаљком, даје знак да заустави сат за игру и онда тражи помоћ од свог партнера .

	ДА
	НЕ

	17
	Увек судија који досуђује грешку (водећи или пратећи) одлучује да ли се кош рачуна.

	ДА
	НЕ

	18
	Без обзира који судија досуђује грешку, апсолутно је важно да водећи судија посматра лет лопте ка кошу, а такође и играче укључене у ситуацију грешке.

	ДА
	НЕ

	19
	Екипи која је постигла погодак може да се дозволи да одуговлачи игру спречавањем да се брзо изведе убацивање.

	ДА
	НЕ

	20
	Редослед знакова за прекршај је:

а) Заустављање сата за игру.

б) Врста прекршаја.

ц) Правац игре.

	ДА
	НЕ

	21
	Kада обојица судија досуде грешку одлуку преузима ближи судија или онај према коме се игра креће, да би се избегле супротне одлуке двојице (2) судија.

	ДА
	НЕ

	22
	Kад год дође до грешке, судија који је одговоран за ту игру мора да једном 

звижди пиштаљком и истовремено заустави сат за игру са право испруженом 

руком и стиснутом песницом.

	ДА
	НЕ

	23
	Судије не мењају места: Kада пратећи судија досуди грешку у одбрани, тј. након извештавања записничког стола о грешци он остаје пратећи, а водећи судија остаје водећи на чеоној линији.

	ДА
	НЕ

	24
	Грешка екипе која има контролу лопте се досуђује када играч напада који води

лопту пробија се кроз играча одбране који је успоставио правилан положај чувања.

	ДА
	НЕ

	25
	Kада дође до записничког стола, судија прво показује знак за грешку пробијања са лоптом па онда број играча.
	ДА
	НЕ
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